sort clerc niv 5 

perception vibratoire véritable

alter-ego de vision véritable

analyse parfaite des sons . le lanceur de sort entends parfaitement 

tous les sons émis . même les plus infimes.

pas de surcharge de bruit :compensation.

parole: détecte le mensonge, la race, l’âge, le charisme (vocal), émotions

comme empathie, tentative de manipulation, autorité, comprend les langues

parlées, sexe, stress, capacités de chant, identifie les sons crées

par magie (illusion, ventriloquie...)etc...

protection contre les attaques directes a base de son (i.e) qui atteint

directement le personnage ou zone d'effet le contenant

battements de cœur, identification de la source de tout son : position

 Identification de cette source :

c'est quoi qui fait ce bruit.

portée variable. si une vibration sonore même infime pénètre la zone,

éclaircissement:

portées   tremblement de terre,

          volcan en éruption           1000 km

          explosion(fireball)          10 km

          discussion animée            400 m


  discussion calme             150 m


  chuchotement                 70 m


  mouche se lissant les ailes  20 m

détection automatique même des voleurs ayant réussi un jet de déplacement

silencieux.

détection des zones sous l'effet d'un silence(sort clerc niv 2) par l'absence 

absolue de son.

Le lanceur peut être au cœur d'un orchestre jouant la chevauchée 

des Walkyries, ca ne l’empêchera pas d'entendre la mouche se lissant les ailes

a 20 m.(et il sera capable d'entendre le moindre quart de ton d'erreur

d'un joueur de l'orchestre en même temps)

Le clerc peut aussi déterminer la force des vibrations d'une personne 

touchée par la main qui tue d'un moine, le temps de vibration qu'il reste.

dans tous les autres cas possibles dont on ne peut donner une description

exhaustive, le m.j est seul juge.

sort mago niv 5

armes de garde 

Ce sort se lance sur une arme.

si quelqu'un (autre que le mage)s'approche a moins de 10 m de cette

arme, celle ci s'active après 1 round et attaque

l'intrus comme si elle était maniée par

un guerrier de niveau = (niv du mage)/2 arrondi a l’inférieur avec

une force de 18 01  et maîtrisant l'arme(mais pas spécialiste)

Voir épée dansante pour les détails.

On peut lancer ce sort sur n'importe quelle arme sauf les armes a projectiles.

une épée , une masse, un chat a neuf queues, un javelot peuvent donc être

affectes par ce sort.

l'arme se déplace a une vitesse de 18 ''.

Une arme activée attaquera l'intrus le plus proche et se "locke" sur lui, 

le poursuivant éventuellement.

sort permanent jusqu’à déclenchement.

L'arme continuera de frapper l'intrus sur lequel elle est lockee

pendant un round après que celui ci soit immobile(ou mort).Elle détectera 

alors l'intrus le plus proche(portée 20 m ) et se lockera sur lui 

au bout de 1d10 +10 rounds, l'arme retombe au sol. le sort est fini.

Ce sort ne se déclenche pas si l'intrus est invisible, sous non-detection,

ou autre moyen de dissimulation magique.

Le nombre d'armes pouvant attaquer une seule cible est au maximum 10, par

tranche de deux armes supplémentaires, les armes ont un malus de -1 au

toucher du a l'encombrement de la zone

sort clerc niv 3

creatura

Ce sort fait apparaître jusqu’à 1 créature par niveau du clerc l'ayant invoque.

Le clerc détermine la répartition de sexes.

Ces créature peuvent être de n'importe quelle race.

Elles ont une beauté de 20, un charisme de 18 et ne 

savent que faire l'amour. mais elles le font très bien...

(plaisir de puissance 2 sur l’échelle du plaisir)

Elles sont infatigables et expertes.

elles restent 12 heures ou jusqu’à ce qu'on les congédie.

elles ne peuvent pas attaquer ou faire quoi que ce soit 

d'autre que faire l'amour....etc....

sort clerc niv 4

creatura II

Ce sort fait apparaître jusqu’à 1 créature par niveau du clerc l'ayant invoque.

Le clerc détermine la répartition de sexes.

Ces créatures peuvent être de n'importe quelle race.

Elles ont une beauté de 20, un charisme de 18 et ne 

savent que faire l'amour. mais elles le font très bien...

(plaisir de puissance 3 sur l’échelle du plaisir)

Elles sont infatigables et expertes.

elles restent 12 heures ou jusqu’à ce qu'on les congédie.

elles ne peuvent pas attaquer ou faire quoi que ce soit 

d'autre que faire l'amour....etc....

Si elles font l'amour a une personne pendant un minimum de 2 heures,

celle -ci bénéficie d'un bonus de +1 en sagesse avec un max de 18 et ce

pendant 24 h.

sort clerc niv 1

orgasme I

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 1 sur l’échelle du plaisir) a la cible.

Echelle du plaisir.

1 : c'est cool, c'est un orgasme normal.

2 : c'est un orgasme des très bons jours

3 : c'est le meilleur orgasme d'une vie.

4 : 7eme ciel, cible étourdie pendant 1d6 rounds après l'orgasme.

5 : surnaturel, la cible est comme sous l'effet d'un charme personne

tourne vers le clerc pendant 3 jours. sensibilité au plaisir accrue :Tous

les orgasmes (naturels ou magiques) augmentent d'un cran de façon 

permanente .N'augmente la sensibilité qu'une fois.

6 : divin, toute les inhibitions sexuelles disparaissent définitivement.

sensibilité au plaisir encore accrue.: Tous

les orgasmes (naturels ou magiques) augmentent d'un cran de façon 

permanente .N'augmente la sensibilité qu'une fois. cumulable avec 

l'augmentation du a un orgasme de 5 sur l’échelle du plaisir.

7 : metadivin. orgasme d’échelle 1 (modifiable par les augmentation 

de sensibilité donc jusqu’à 3) pendant 24 h. la cible devient nymphomane

(voir GDM). augmente le plaisir de son/ses partenaires de 1 cran sur 

l’échelle du plaisir pendant 1 mois (cumul avec les augmentations de 

sensibilité seulement si la somme des augmentations ne dépasse pas 2) 

8 : ultra divin . cible totalement dévouée au plaisir. charme personne

envers le clerc permanent(avec les limitations du charme personne)

lorsque la cible devrait tirer un j.s (danger de mort, suicide, etc..)

elle ne le tire pas mais fait la gueule au clerc jusqu’à ce 

qu'elle ait un orgasme avec lui.

Elle doit accepter de recevoir cet orgasme. Donc en aucun cas, elle ne

pourra aller contre sa nature profonde, se suicider etc.. sur demande 

du prêtre. augmente le plaisir de son/ses partenaires de 2 crans sur 

l’échelle du plaisir pendant 1 an  (cumul avec les augmentations de 

sensibilité seulement si la somme des augmentations ne dépasse pas 2) 

9 : cosmique :+1 en sagesse permanent. ne fonctionne qu'une fois

sur une personne donnée. Lors de ce cran de plaisir, la divinité 

est en partie présente. tous les effets de plaisir de 1 a 8 sur l’échelle

du plaisir. augmentation du plaisir du partenaire limite a 2 crans

10 : seul touze (et d'autres très rares divinités au gré du M.J)

peuvent accorder ce degré de plaisir. effets variables.

Notes  :

Quelle que soit la durée et la puissance des orgasmes, la cible ne 

souffre d'aucun malus physique conséquent au plaisir qu'elle a reçu.

Ca ne tue pas, ca ne rend ni débile ni sourd ... 

Le plaisir ne peut être augmente dans tous les cas que d'un total de 2 crans.

suite du sort

Cet orgasme dure 1d4 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort clerc niv 2

orgasme II

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 2 sur l’échelle du plaisir) a la cible. 

Cet orgasme dure 1d4 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort clerc niv 3

orgasme III

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 3 sur l’échelle du plaisir) a la cible. 

Cet orgasme dure 1d4+1 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort clerc niv 4

orgasme IV

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 4 sur l’échelle du plaisir) a la cible. 

Cet orgasme dure 1d4+3 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort clerc niv 5

orgasme V

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 5 sur l’échelle du plaisir) a la cible. 

Cet orgasme dure 2d4+2 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort clerc niv 6

orgasme VI

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 6 sur l’échelle du plaisir) a la cible. 

Cet orgasme dure 3d4+3 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort clerc niv 7

orgasme VII

Casting time 1/2 segment, 

composantes :S

Ce sort (avec js pour annuler) donne un orgasme immédiat et violent

(puissance 7 sur l’échelle du plaisir) a la cible. 

Cet orgasme dure 4d4+4 round. la cible est incapable de 

faire quoi que ce soit.

Il est mal vu par la divinité que ce sort soit utilise pour le combat.

l’élément somatique est un claquement de doigts.

sort mage niveau 5

durcissement de la pierre

Z.E : (3 mètre cube) par niveau

C.T : 1 round/mètre cube durci

V, S, M

permanent

Ce sort modifie la pierre pour qu'elle devienne plus compacte, plus solide.

pas de perte de volume .

nb de points de structure X 2 .

rends les constructions branlantes solides comme les constructions normales.

c'est permanent et a la fin du sort, ce n'est plus magique (dispell inactif)

Ce sort (aide par d'autres sorts) est principalement 

destine a permettre a un mage de construire sa 

propre retraite (en surface ou creusée) sans avoir besoin de consulter

des professionnels de la construction.

élément matériel : un peu de poudre d'une pierre très dure

et pas chère(pas du diamant...)

sort mage niveau 5

glyphe de mage

exactement comme le sort de clerc de 3eme niveau "glyphe de garde"

sauf qu'on ne peut associer ici que des sorts de mage sur le glyphe.

sort clerc niv 5

aura de désir

durée 1 an

Z.E : 1 temple

ne peut se lancer que sur un temple (d'une divinité liée au sexe).

Toutes les personnes entrant dans le temple sont affectées par un 

léger désir sexuel. Si elles s'attardent sur ce désir, si elles y pensent,

si elles se complaisent dedans, si elles aiment bien ca
alors le désir

augmente graduellement. a l’extrême, la personne étant particulièrement

concentrée arrivera a un orgasme du au désir (puissance 2 sur l’échelle

du plaisir). après ca, elle sera immunisée pendant une dizaine de minutes 

aux effets du désir.

sort clerc niv 5

détection des maladies

durée 1mois/niveau du clerc .

Z.E : un temple

ce sort peut se lancer sur n'importe quel temple.

Tous les clercs d'au moins premier niveau de la divinité du temple verront

alors une aura jaune autour de toute personne malade étant dans le temple.

par personne malade, on entend une personne ayant une maladie physique.

Les maladies mentales ainsi que les erreurs génétiques ne seront pas détectées

par ce sort.

Les personnes malades protégées contre la détection ne seront pas 

détectées par ce sort.

sort clerc niv 4

imbue with sex abilitie

Z.E une personne

durée 1 semaine

Ce sort doit être lance sur une personne capable de faire l'amour.

Cette personne devient alors très sensible aux désirs sexuels de ses

partenaires.

Le plaisir de tous les partenaires avec lesquels la cible fait l'amour 

est augmente de 1 cran sur l’échelle du plaisir.

Ce sort est cumulable avec lui-même dans la limite des 2 crans totaux 

réglementaires.

sort clerc niv 2

durabilité

Z.E un mâle

durée :12 h

Ce sort permet d'augmenter le potentiel d'un mâle.

Il sera capable de faire l'amour sans discontinuer pendant toute 

la durée du sort sans être fatigue physiquement;

A la fin du sort , il doit faire un jet de choc métabolique pour savoir s'il

doit se reposer pendant 12 h.

Si le jet est réussi, il peut être la cible d'un nouveau sort et continuer.

pour chaque tranche de 12 h supplémentaire  passée a faire l'amour a l'aide 

de ce sort, la cible a un malus de 10% sur son jet de choc métabolique.

S'il décide d’arrêter avant de rater son jet, il ne souffrira d'aucune 

pénalité. S'il rate son jet, il devra passer autant de temps a se reposer

tranquillement qu'il a passe de temps a faire l'amour.

Si la cible arrête de faire l'amour pendant + de 10 min pendant la durée 

du sort, alors le sort s’arrête et il doit tirer le jet de choc metab.

comme s'il était allé jusqu’à la fin du sort.

En cas d’échec au jet de choc metab, un sortilège de soins des blessures

graves ou sort de soins plus élevé permet a la cible de récupérer totalement.

Cependant, les heures passées sans dormir se font toujours sentir...

Si la cible doit se battre pendant sa période de repos, elle aura 

-1 en force, -1 en const, supplément de -2 au toucher. la cible , si elle

est lanceur de sort, peut quand même incanter avec un % d’échec

au sort de 5%.

Vision du passe (divination)

Classe : Mage

Niv : 3

Portée : 0

Eléments : V, S, M

durée : 1 tour/niv

Temps d'incantation : 3 seg

Zone d'effet : rayon de 3 ''

Jet de sauvegarde : aucun

Ce sort permet de voir ce qui s'est passe dans un rayon de 3'' autour

du lieu ou il est incanté.

Le mage fixe le temps de début de la vision .La vision se déroule alors

a temps réel, i.e pour chaque minute d'observation du magicien, celui-ci voit

une minute de scène.

Le temps maximal d'observation est de 1tour/niv du mage ayant invoqué le sort.

Ce sort ne permet pas de voir les personnes protégées par une 

non-detection(sort mage niv 3) ou un sort similaire ou plus puissant.

Une dissipation de la magie incantée dans la zone a pour effet d'effacer,

aux yeux de ce sort, les traces temporelles. La vision des événements 

ultérieurs a la dissipation de la magie est normale.

Seul le lanceur de sort voit le passe. Il doit rester immobile pendant

toute la durée du sort sans quoi le sort cesse instantanément.

L'élément matériel de ce sort est un œil de marmotte.

Repérage de destination (divination)

Classe : Mage

Niv : 4

Portée : 0

Eléments : V, S, M

durée : instantanée

Temps d'incantation : 4 round

Zone d'effet : rayon de 1''

Jet de sauvegarde : spécial

Ce sort doit être lancé sur une zone ou a eu lieu une téléportation.

Le lanceur de sort doit au moins connaître le moment exact de 

la téléportation ou bien la personne qui s'est téléportée.

La créature ayant réalisé la téléportation tire alors un j.s contre 

les sorts. Si celui-ci est réussi, le mage ne voit rien.

Si le j.s est rate, alors le mage a une indication de la destination

similaire aux indications obtenues par le sort de détection de la scrutation.

Une créature protégée par un sort de non-detection ou similaire ou 

plus puissant ne laissera pas de trace de sa destination et le sort

échouera.

Le mage peut évidemment relancer le sort jusqu'à l'échec du j.s de la 

créature.

L'élément matériel de ce sort est un petit pendule en or d'une valeur

minimum de 100 P.O qui disparaît si le j.s est réussi. Si le j.s est rate,

alors, le pendule peut être réutilisé.

sort clerc niv 687

durée 10 OOO ans

Z.E l'univers

après un claquement de doigts du clerc, toutes les créatures de 

l'univers connaissent un orgasme de puissance 12 sur l’échelle du plaisir.

cet orgasme ne dure pas plus de 10 000 ans.

Apres l'incantation de ce sort, toutes les créatures de l'univers deviennent

des esclaves totalement soumis du clerc qui peut en faire ce que bon lui 

semble. 

sort clerc niv 1285

durée infinie

Z.E athena

Ce sort rends athena folle de sexe, et surtout de moi. hum, je veux dire

du clerc qui incante le sort.

le clerc a le droit de la violer, de la frapper, aussi souvent qu'il le

désire, et elle en redemande cette chienne!.

aaaaaaahaahhhhhhhhhrrrrgrgggg.

et il a le droit de lui faire ce qu'y veut

Et y peut même ... tout lui faire.

saaaalope!

et voilà....

d'abord !!

