Modificateurs de Combat


�
combat a distance


Situation�
Modificateurs�
�
Recul, SA�
+1 pour le second coup au cours de cette phase d'action�
�
Recul, TR�
+3 par rafale au cours de cette phase d'action�
�
Recul, TA�
+1 par cartouche déjà tirée au cours de cette phase d'action�
�
Recul, Arme Lourde�
recul normal x2�
�
Tir en Aveugle�
+8�
�
Couverture Partielle�
+4�
�
Cibles Multiples�
+2 par cible supplémentaire au cours de cette phase d'action�
�
Cible en pleine course�
+2�
�
Cible Immobile�
-1�
�
Attaquant combattant au contact�
+2 par adversaire�
�
Attaquant en pleine course�
+4�
�
Attaquant en pleine course (terrain difficile)�
+6�
�
Attaquant en train de marcher�
+1�
�
Attaquant en train de marcher (terrain difficile)�
+2�
�
Interface d'Arme�
-2�
�
Lunettes Connectées�
-1�
�
Visée Laser�
-1�
�
Utilisation d'une seconde arme�
+2�
�
Coup Ajusté�
-1 par action Simple�
�
Amplificateur d'Image�
Spécial�
�
Compensateur Recul�
diminue recul�
�
Gyrostabilisateur�
diminue recul et pénalités mouvement�
�
Visibilité réduite�
Table de Visibilité�
�
Attaquant blessé�
+1 à +6�
�
combat au contact


Situation�
Modificateurs�
�
Amis luttant aux côtés du personnage�
-1 par ami (-4 maximum)�
�
Amis luttant aux côtés de l'adversaire�
+1 par ami de l'adversaire(+4 maxi)�
�
Allonge�
différence d'Allonge�
�
Cibles Multiples�
+2 par cible attaquée�
�
Personnage au-dessus de son adversaire�
-1�
�
Adversaire à terre�
-2�
�
Visibilité réduite�
Table de Visibilité�
�
Attaquant blessé�
+1 à +6�
�
Table de visibilité


Condition�
Type de Vision�
�
�
Normale�
Nocturne�
Thermo�
�
Obscurité Totale�
+8�
+8/+8�
+4/+2�
�
Faible Lumière�
+6�
+4/+2�
+4/+2�
�
Lumière Partielle�
+2�
+1/0�
+2/+1�
�
Lumière Aveuglante�
+2�
+4/+2�
+4/+2�
�
Brume�
+2�
+2/0�
0�
�
Brouillard/Pluie/ Fumée léger�
+4�
+4/+2�
0�
�
Brouillard/Pluie/ Fumée dense�
+6�
+6/+4�
+1/0�
�
Brouillard Thermal�
Idem Fumée�
Idem Fumée�
Idem Normale�
�



