Table général de l’armement





armes

armes de contact

Nom�Dégâts�All.�Diss.�Coût�Poids�Disponibilité�Index rue�Légalité�Page/Réf.��Armes tranchantes�����������Lance�(For)G�2�2�150¥�1�4/24hrs�1�4-B�Ø��Couteau�(For)L�0�8�30¥�0.5�2/4hrs�0.75�8-A�236/SR2��Epée�(For+2)M�1�4�500¥�1�3/24hrs�1�4-B�236/SR2��Katana�(For+3)M�1�3�1.000¥�1�4/48hrs�1�5-B�236/SR2��Ares Monosword�(For+3)M�1�3�1.000¥�2�4/24hrs�1�4-B�6/CSR��Hache laser Centurion�(For)G�2�2�3.500¥�5.2�6/48hrs�0.5�4-B�7/CSR��Hache de Combat�(For)G�2�2�750¥�2�3/24hrs�2�3-B�12/CSR��     -avec Pointe Avant�(For+2)L�0�NA�NA�NA�NA�NA�NA�NA��Couteau de Survie�(For+2)L�0�6�450¥�.75�3/6hrs�1�6-A�10/CSR��Ares Lasersword�(For)F�1�8/3�5M¥�0.5�NA�NA�1-J�FICHE��Armes Contondantes�����������Bâton�(For+2)M Et�2�2�50¥�2�3/24hrs�1�8-C�236/SR2��Bâton Etourd. AZ-150�8G Et�1�5�1.500¥�1�3/36hrs�2�5-C�8/CSR��Electro-Matraque�6G Et�1�4�750¥�1�3/36hrs�1�5-C�236/SR2��Massue�(For+1)M Et�1�5�10¥�1�2/6hrs�1�5-C�Ø��Matraque�(For+2)M Et�0�8�10¥�0.7�2/6hrs�1�5-C�Ø��Autres�����������Griffes rétractiles amovibles�(For)M�0�7�850¥�1.5�4/48hrs�2�4-B�9/CSR��Gant électrochoc�7G Et�0�9�950¥�0.5�5/48hrs�2�5-B�11/CSR��Lames digitales�(For)L�0�NA�4.500¥�0�3/72hrs�1�3-B�251/SR2��Lames digitales rétractiles�(For)L�0�10�9.000¥�0�3/72hrs�1�3-B�251/SR2��Griffes�(For)M�0�NA�7.000¥�0�3/72hrs�1�3-B�250/SR2��Griffes rétractiles�(For)M�0�9�11.500¥�0�3/72hrs�1�3-B�250/SR2��Fouets/Fléaux�����������Fouet Monofilament�(For)G�2�10�3.000¥�NA�24/14jrs�3�1-J�236/SR2��armes de trait

Nom�Dégâts�For>�Diss.�Coût�Poids�Disponibilité�Index rue�Légalité�Page/Réf.��Arcs�����������Arc standard�(ForMini+2)M�1+�2�100¥*FM�1�3/36hrs�1�5-D�238/SR2��Flèches (10)�Idem arc�NA�3�100¥�1�3/36hrs�1�10-D�238/SR2��Arc Ranger-X�(ForMini+4)M�2+�3�120¥*FM�1.5�5/36hrs�2�5-D�14/CSR��Flèches Ranger-X (10)�Idem arc�NA�4�180¥�0.8�4/36hrs�1�10-D�14/CSR��Flèches explosives (10)�6G�NA�3�500¥�2�8/4jrs�2�4-I�FICHE��Arbalètes�����������Légère�6L�3�2�300¥�2�4/36hrs�1�6-D�238/SR��Moyenne�6M�4�2�500¥�3�5/36hrs�1�6-D�238/SR2��Lourde�8G�5�NA�750¥�4�6/36hrs�1�5-D�238/SR2��Carreaux (10)�Idem Arbal.�NA�4�50¥�0.5�5/36hrs�1�10-D�238/SR2��armes de jet

Nom�Dégâts�Dissimul.�Coût�Poids�Disponibilité�Index rue�Légalité�Page/Réf.��Lance�(For)M�2�150¥�1�4/24hrs�1�4-B�Ø��Non-Aérodynamiques����������Couteau de lancer�(For)L�9�20¥�0.25�2/24hrs�1�8-D�238/SR2��Aérodynamiques����������Shuriken�(For)L�8�30¥�0.25�2/24hrs�2�6-D�238/SR2��Grenades à main�Voir explosifs���������armes a feu

Nom�Typ�Dég.�Mode�Diss.�Mun.�Coût�Poids�Disponi�Ind�Légal.�Pg/Réf.��Pistolets�������������Streetline Special�PP�4L�CC�8�6(c)�100¥�0.5�2/12hrs�0.75�10P-E�238/SR2��Walther Palm Pistol�PP�4L�CC�9�2(b)�200¥�0.25�3/12hrs�0.75�10P-E�238/SR2��Tiffani Self-Defender�PP�4L�CC�8�4(c)�450¥�0.5�2/12hrs�0.75�10P-E�25/CSR��Beretta Model 101T�PLe�6L�SA�5�12(c)�350¥�1�3/12hrs�0.8�8P-E�238/SR2��Colt America L36�PLe�6L�SA�6�11(c)�350¥�1�3/12hrs�0.8�8P-E�238/SR2��Fichetti Security 500�PLe�6L�SA�7�12(c)�400¥�1�3/12hrs�0.8�8P-E�238/SR2��Fichetti Security 500a�PLe�6L�SA�6�25(c)�450¥�1.25�3/12hrs�0.8�8P-E�238/SR2��Ares Light Fire 70�PLe�6L�SA�5�16(c)�475¥�1�3/12hrs�0.8�8P-E�17/CSR��Beretta 200 ST�PLe�6L�SA/TR�4�26(c)�750¥�2�5/24hrs�1.5�6-G�19/CSR��Ceska Vz-120�PLe�6L�SA�7�18(c)�500¥�1�3/12hrs�0.8�8P-E�22/CSR��Seco LD-120�PLe�6L�SA�5�12(c)�400¥�1�3/12hrs�0.8�8P-E�24/CSR��Ares Crusader MP�PLe�6L�SA/TR�6�40(c)�950¥�3.25�5/36hrs�2�5-G�16/CSR��Ceska Black Scorpion MP�PLe�6L�SA/TR�6�25(c)�750¥�2.75�5/36hrs�2�5-G�21/CSR��-�-�-�-�5�35(c)�950¥�3�-�-�-�-��Ares Predator�PL�9M�SA�5�15(c)�450¥�2.25�3/24hrs�.5�6P-E�238/SR2��Ares Viper Silvergun�PL�9G(f)�SA/TR�6�30(c)�600¥�2�3/48hrs�1�6P-E�238/SR2��Browning Max Power�PL�9M�SA�6�10(c)�450¥�2�3/24hrs�1�6P-E�238/SR2��Remington Roomsweeper�PL�9G(f)�SA�8�8(m)�300¥�2.5�3/24hrs�1�6P-E�238/SR2��Ruger Super Warhawk�PL�10M�SA�4�6(cy)�300¥�2.5�3/24hrs�1�6P-E�238/SR2��Ares Predator II�PL�9M�SA�4�15(c)�550¥�2.5�4/24hrs�1.25�6P-Ë�18/CSR��Browning Ultra-Power�PL�9M�SA�6�10(c)�525¥�2.25�4/24hrs�1.5�6P-E�20/CSR��Colt Manhunter�PL�9M�SA�5�16(c)�425¥�2.25�4/24hrs�1�6P-E�23/CSR��Mitraillettes�������������AK-97 SMG/Carbine�PM�6M�SA/TR/TA�4�30(c)�800¥�4�5/3jrs�1�4-G�239/SR2��Heckler&Koch HK 227�PM�7M�SA/TR/TA�4�28(c)�1.500¥�4�4/24hrs�0.75�4-G�239/SR2��HK 227S�PM�7M�SA/TR�5�28(c)�1.200¥�3�10/7jrs�2�3-G�239/SR2��Uzi III�PM�6M�TR�5�24(c)�600¥�2�4/24hrs�0.75�4-G�239/SR2��Beretta Model 70�PM�6M�TR/TA�3�35(c)�900¥�3.75�5/3jrs�1�4-G�29/CSR��Heckler&Koch MP-5TX�PM�6M�SA/TR/TA�5�20(c)�850¥�3.25�5/36hrs�1�4-G�30/CSR��Ingram Smartgun�PM�7M�TR/TA�5�32(c)�950¥�3�4/24hrs�1�4-G�31/CSR��Sandler TMP�PM�6M�TR/TA�4�50(c)�500¥�3.25�5/36hrs�1�4-G�32/CSR��SCK Model 100 SSMG�PM�7M�SA/TR�4�30(c)�1.000¥�4.5�5/36hrs�1�4-G�33/CSR��Steyr AUG-CSL SMG�PM�6M�SA/TR�4�40(c)�Notes�3.5�10/4jrs�3�3-G�53/CSR��Fusils�������������Remington 750�FS�7G�SA�3�5(m)�600¥�3�3/24hrs�1�5P-F�240/SR2��Remington 950�FS�9G�SA�2�5(m)�1.300¥�4�3/24hrs�1�5P-F�240/SR2��Ruger 100�FS�7G�SA�2�5(m)�1.300¥�3.75�3/24hrs�1�5P-F�27/CSR��Steyr AUG-CSL Carbine�FS�7G�SA/TR�3�40(c)�Notes�3.75�10/4jrs�3�3-F�53/CSR��Ranger Arms SM-3�FP�14G�SA�NA�6(m)�4.000¥�4�12/7jrs�4�2-J�239/SR2��Walther WA 2100�FP�14G�SA�NA�8(m)�6.500¥�4.5�12/7jrs�4�2-J�28/CSR��Defiance T-250�SH�10G�SA�4�5(m)�500¥�3�3/24hrs�1�5P-F�239/SR2��Enfield AS-7�SH�8G�SA/TR�3�10(c)�1.000¥�4�3/24hrs�1�5P-F�239/SR2��Mossberg CMDT�SH�9G�SA/TR�2�8(c)�1.400¥�4.25�4/48hrs�1�5-F�26/CSR��Mossberg CMDT/SM�SH�9G�SA/TR�2�8(c)�1.900¥�4.5�8/4jrs�2�3-F�26/CSR��AK-97�FA�8M�SA/TR/TA�3�38(c)�700¥�4.5�3/36hrs�2�2-G�239/SR2��AK-98�FA/Lg�8M�SA/TR/TA�2�38(c)�2.500¥�6�8/4jrs�4�1-G�239/SR2��FN-HAR�FA�8M�SA/TR/TA�2�35(c)�1.200¥�4.5�4/48hrs�2�2-G�239/SR2��Colt M22A2�FA�8M�SA/TR/TA�3�40(c)�1.600¥�4.75�4/3jrs�2�2-G�50/CSR��H&K G12A3z�FA�8M�SA/TR/TA�2�32(c)�2.200¥�5.25�8/4jrs�3�2-G�51/CSR��Samopal vz 88V�FA�8M�SA/TR/TA�2�35(c)�1.800¥�5.5�5/36hrs�2�2-G�52/CSR��Steyr AUG-CSL AR�FA�8M�SA/TR/TA�2�40(c)�Notes�4�10/4jrs�3�2-G�53/CSR����������������������������Nom�Typ�Dég.�Mode�Diss�Mun.�Coût�Poids�Disponi.�Ind�Légalité�Pg/Réf.��Mitrailleuses Légères�������������Ingram Valiant�MLe�7G�TR/TA�NA�Bd/50(c)�1.700¥�9�6/5jrs�2�1-H�239/SR2��Ares MP-LMG�MLe�7G�TR/TA�NA�50(c)�2.200¥�7.5�6/5jrs�2�2-H�56/CSR��GE Vindicator Minigun�MLe�7G�TA�NA�Bd/50(c)�12500¥�15�24/14jrs�2�1-J�58/CSR��Steyr AUG-CSL LMG�MLe�8M�SA/TR/TA�NA�40(c)�Notes�5.5�10/4jrs�3�2-H�53/CSR��Autres�������������Generic Under-Barrel�LG�Grn.�CC�-3�6(m)�1.700¥�+2�8/4jrs�3�1-JI�241/SR2��Defiance Super-Shock�(PLe(�10GEt�SA�4�4(m)�1.000¥�2�5/24hrs�1�6P-E�240/SR2��Ares MP Laser�(FP(�15M�SA�NA�20�2.5M¥�30�NA�NA�1-J�54/CSR��Ares Squirt�PLe�Special�SA�7�10/20�750¥�1.75�8/3jrs�2�4-E�92/STC��Narcojet Pistol�PLe�Toxin�SA�7�5(c)�600¥�1.5�6/2jrs�2�4P-E�62/CSR��Narcojet Carbine �(SH(�Toxin�SA�4�10(c)�1.700¥�3.25�8/2jrs�2�4P-F�62/CSR��Normal Net Gun�(PM(�Special�CC�4�4�750¥�4�8/36hrs�2�6P-E�72/CSR��Large Net Gun�(PM(�Special�CC�3�4�1.150¥�4.5�8/36hrs�2�6P-E�72/CSR��Armes lourdes (Toutes les dissimulations sont nulles)

Nom�Typ.�Dég.�Mode�Mun.�Coût�Poids�Disponi.�Ind.�Légalité�Pg/Réf.��Mitrailleuses������������FN MAG-5 MMG�MM�9G�TA�Bd/50(c)�3.200¥�9.5�18/14jrs�3�2-H�57/CSR��Generic MMG�MM�9G�TA�Bd/40(c)�2.500¥�12�14/14jrs�2�2-H�240/SR2��Stones Ares M107�ML�10G�TA�Bd/40(c)�5.200¥�12.5�18/14jrs�3�2-H�61/CSR��Generic HMG�ML�10G�TA�Bd/40(c)�4.000¥�15�18/18jrs�2�2-H�240/SR2��Canons d’assaut������������Canon d’assaut Panther�Canon�18F�CC�Bd/22(c)�7.200¥�18�16/14jrs�2�2-H�60/CSR��Assault Canon�Canon�18F�CC�Bd/20(c)�6.500¥�20�16/14jrs�2�2-H�240/SR2��Lance Missiles/Roquettes�LM�Mis/R�CC�4(b)�8.000¥�8�12/14jrs�2�1-K�240/SR2��Armement des véhicules������������Autocanon�Canon�12F�CC�10(c)�12.000¥�-�12/14jrs�2�2-H�256/SR2��Lance-Missiles�LM�Mis/R�CC�6(b)�15.000¥�-�15/14jrs�2�1-K�256/SR2��Canon à eau�(FA(�6M Et�TA�20�20.000¥�-�15/14jrs�2�4P-H�256/SR2��Vengeance MMG�MM�9G�TA�Bande�50.000¥�30�18/14jrs�2�2-J�124/RBB��Vengeance HMG�ML�10G�TA�Bande�75.000¥�45�18/18jrs�2�2-J�124/RBB��Canon Rotatif Victory�Canon�18F�TA�Bande�90.000¥�90�18/24jrs�2�1-J�124/RBB��Canon Rotatif Vigilant�Spec.�20F�TA�Bande�125.000¥�125�18/30jrs�2�1-J�124/RBB��munitions

ARmes a feu, et lourdes (Balles et obus)

��10 coups�Bande de 100�200�500�1000���Type�Légalité�Diss.�Coût�Poids�Disp.�Indx�Dis�Coût�Poids�Disp.�Coût�Coût�Coût�Pg/Réf��Normales�Cf arme�8�20¥�0.5�2/24hrs�0.75�-�175¥�5�3/24hrs.�325¥�800¥�1575¥�-��Explosives�Cf arme�8�50¥�0.75�3/36hrs�0.8�-�450¥�7.5�4/36hrs�850¥�2100¥�4000¥�93/SR2��Fléchettes�Cf arme�8�100¥�0.5�3/36hrs�0.8�-�850¥�5�4/36hrs�1600¥�3800¥�7500¥�93/SR2��Balles Gel�Cf arme�8�30¥�0.25�4/48hrs�1�-�250¥�3�5/48hrs�475¥�1050¥�2000¥�93/SR2��APDS�3-L�8�70¥�0.25�14/14jrs�4�-�650¥�2.5�15/14jrs�1250¥�3100¥�6000¥�63/CSR��Taser�Cf arme�3�50¥�0.5�6/36hrs�1.5�Non Applicable�-��Canon d’assaut�Cf arme�3�450¥�1.25�5/3jrs�2�-�4250�12.5�6/3jrs�8350¥�19500�37000�-��Narcojet�Cf arme�8�200¥�?�Cf arme�Cf-�Non Applicable�62/CSR��Squirt gel:�Cf arme���������-Cartouche�10 coups�?�300¥�?�Cf arme�Cf-�Non Applicable�92/STC��-Réservoir�20 coups�?�100¥�?�Cf arme�Cf-�250¥ pour la recharge���Missiles/roquettes

Type�Dégâts�Int.�Poids�Coût�Disponibilité�Index Rue�Légalité�Page/Réf.��R. Anti-Personnel (RAH)�16F�NA�2�1000¥�8/14jrs�2�1-K�99/SR2��M. Anti-Personnel (MAH)�16F�3�2.25�2500¥�12/14jrs�3�1-K�99/SR2��R. Anti-Véhicule (RAV)�16F�NA�3�2000¥�8/14jrs�2�1-K�99/SR2��M. Anti-Véhicule (MAV)�16F�4�3.25�5000¥�12/14jrs�3�1-K�99/SR2��Type�Dégâts�Int.�Poids�Coût�Disponibilité�Index Rue�Légalité�Page/Réf.��R. Hautement Explosif (RHE)�16F�NA�2�1500¥�8/14jrs�2�1-K�99/SR2��M. Hautement Explosif (MHE)�16F�3�2.25�3750¥�12/14jrs�3�1-K�99/SR2��Missile Sol-Air (MSA)�13F�3�1.5�2500¥�18/21jrs�4�1-K�59/CSR��Roquettes 7.62cm�3F�NA�?�1000¥�8/21jrs�3�1-K�125/RBB��Roquettes 12.7cm�7F�NA�?�1500¥�10/21jrs�3�1-K�125/RBB��Missiles Air-Sol (MAS)����������MAS Bandit�18F/20F�6�?�10.000¥�18/21jrs�4�1-K�125/RBB��MAS Super-Bandit�18F/20F�6�?�15.000¥�18/21jrs�4�1-K�125/RBB��Missiles Air-Air (MAA)����������Saab Saaker Basique�18F�6�?�25.000¥�20/1mois�4�1-K�125/RBB��Saab Saaker Amélioré�18F�7�?�50.000¥�20/1mois�4�1-K�125/RBB��Hyundai-CSA Basique�18F�8�?�100.000¥�22/1mois�4�1-K�125/RBB��Hyundai-CSA Amélioré�18F�9�?�150.000¥�22/1mois�4�1-K�125/RBB��Ares Dogfight�20F�8�?�500.000¥�24/1mois�4�1-K�125/RBB��Ares Attack�20F�9�?�1.500.000¥�24/1mois�4�1-K�125/RBB��Grenades

Type�Dégâts�Diss.�Dispersion�Puissance en -�Coût�Poids�Disponi.�Indx�Légalité�Page/Réf.��A concussion�12M Et.�6�1D6 m�-1 par mètre�30¥�0.25�5/4jrs�2�3-I�242/SR2��Défensives�10G�6�1D6 m�-2 par mètre�30¥�0.25�4/4jrs�2�3-I�242/SR2��Offensives�10G�6�1D6 m�-1 par mètre�30¥�0.25�4/4jrs�2�3-I�242/SR2��Mini-Grenades�Cf type�8�3D6 m�-4 par mètre�50¥�0.1�8/4jrs�2�2-I�242/SR2��Aérodynamiques�Cf type�6�2D6 m�-4 par mètre�30¥�0.2�Cf type�2�3-I�242/SR2��Flash�5L et (+6)�6�1D6 m�Dég.:1m\Flash:-1/5m�40¥�0.25�4/48hrs�1�2-I�44/CSR��Pack Flash�(+4)�12�NA�-1 par 5 mètre�250¥�0.2�3/36hrs�1�Légal�45/CSR��Mini-Gren. Ares�Cf type�8�1D6m�-1 par mètre�150¥�0..1�10/4jrs�2�2-I�68/CSR��Accessoires pour armes

Type�Placé�Diss.�Indice�Poids�Coût�Disponi.�Index Rue�Légalité�Page/Réf.��Compensateurs de recul:�����������Atténuateur de choc�Crosse�-�1�0.25�200¥�2/24hrs�0.75�Légal�240/SR2��Bipied�Dessous�-�2�2�400¥�6/12hrs�1�Légal�240/SR2��Pneumatique II�Canon�-1�2�0.5�450¥�2/24hrs�0.8�Légal�241/SR2��Pneumatique III�Canon�-2�3�0.75�700¥�2/24hrs�1�Légal�241/SR��Pneumatique II amélioré�Canon�-�2�0.25�550¥�2/24hrs�0.9�Légal�38/CSR��Pneumatique III amélioré�Canon�-1�3�0.5�800¥�2/24hrs�0.9�Légal�38/CSR��Pneumatique IV amélioré�Canon�-2�4�0.75�1000¥�2/24hrs�1�Légal�38/CSR��Gyrostabilisateur, standard�Dessous�-5�5�6�2500¥�4/48hrs�1�Légal�241/SR2��Gyro. de luxe�Dessous�-6�6�8�7000¥�4/48hrs�1�Légal�241/SR2��Gyro. standard amélioré�Dessous�-6�5�5�3500¥�6/48hrs�1�Légal�67/CSR��Gyro. de luxe amélioré�Dessous�-7�7�7�7800¥�6/48hrs�1�Légal�67/CSR��Trépied�Dessous�-�6�8�600¥�10/12hrs�3�Légal�241/SR2��Système de visée:�����������Interface externe�Haut/Bas�-2�-1�1�600¥�4/48hrs�1�4P-CA�241/SR2��Interface interne�NA�-�-1�0.5�Prix * 2�+1/-�Cf Arme�-�241/SR2��Lunettes Connectées�-�0�-�0.1�3000¥�3/36hrs�1�4P-CA�241/SR2��Visée Laser�Dessus�-1�-1�0.25�500¥�6/36hrs�0.9�Légal�242/SR2��Lunettes pour Ultrasons�NA�0�-�0.25�1100¥�3/36hrs�1�Légal�36/CSR��Visée Ultrasonique�Dessus�-2�Cf notes�0.25�1300¥�8/4jrs�0.8�Légal�36/CSR��Lunettes d’arme:�����������  Agrandissement 1�Dessus�-1�1�0.25�500¥�3/36hrs�0.8�Légal�241/SR2��  Agrandissement 2�Dessus�-1�2�0.25�800¥�3/36hrs�0.9�Légal�241/SR2��  Agrandissement 3�Dessus�-1�3�0.25�1200¥�3/36hrs�1�Légal�241/SR2��  Vision Nocturne�Dessus�-2�-�0.25�1500¥�3/36hrs�0.8�Légal�241/SR2��  Vision Thermographique�Dessus�-�-�0.25�1500¥�3/36hrs�0.8�Légal�241/SR2��Autres:�����������Atténuateur de son�Canon�-2�SR+2�0.5�750¥�6/48hrs�2�Cf arme�240/SR2��Chargeur�-�-�-�0.75�5¥�2/24hrs�0.75�Légal�240/SR2��Holster dissimulé�-�+2��0.1�100¥�2/24hrs�0.75�Légal�241/SR2��Silencieux�Canon�-2�SR+4�0.2�500¥�4/48hrs�2�Cf arme�241/SR2��Type�Placé�Diss.�Indice�Poids�Coût�Disponi.�Index Rue�Légalité�Page/Réf.��Déterminateur de portée�Dessous�-�-�0.1�150¥�2/24hrs�0.8�Légal�37/CSR��Dét. de portée, grenadier�Dessous�-�-�0.1�750¥�8/48hrs�2�6-J�68/CSR��Support d’accessoires pour�arc�-1�-�0.1�100¥�2/24hrs�0.9�Légal�13/CSR��Explosifs

Type�Indice�Dissi.�Poids�Coût�Disponi.�Index Rue�Légalité�Page/Réf.��Explosif, au kilo����������Du commerce�3�6�1�60¥�6/48hrs�1�4P-I�242/SR2��Plastic, composé IV�6�6�1�80¥�8/48hrs�1�4-I�242/SR2��Plastic, composé XII�12�6�1�200¥�10/48hrs�2�3-I�242/SR2��Accessoires����������Détonateur Radio�-�8�0.25�250¥�4/48hrs�2�6-I�242/SR2��Minuterie�-�6�0.5�100¥�4/48hrs�2�6-I�242/SR2��Vêtements et armures

Type�Balistique�Impact�Diss.�Poids�Coût�Disponi.�Index Rue�Légalité�Page/Réf.��Vêtements�����������Ordinairse�0�0�-�1�50¥�Totale�0.8�Légal�Rien��Elégants�0�0�-�1�500¥�Totale�1�Légal�Rien��Très chics�0�0�-�1�1000¥�Totale�1�Légal�Rien��Cuir�����������Véritable�0�2�-�1�750¥�Totale�0.75�Légal�Rien��Synthétique�0�1�-�1�250¥�Totale�0.6�Légal�Rien��Vêtements pare-balles�����������Gilet à plaques�4�3�10�2�600¥�3/36hrs�1�Légal�243/SR2��Gilet pare-balles�2�1�12�1�200¥�2/36hrs�0.8�Légal�243/SR2��Manteau renforcé�4�2�8�1�700¥�2/24hrs�0.75�Légal�243SR2��Veste pare-balles�5�3�6�2�900¥�3/36hrs�0.75�Légal�243/SR2��Vêtements pare-balles�3�0�10�2�500¥�2/36hrs�1�Légal�243/SR2��Gilet de Sûreté�2�1�15�0.75�175¥�3/36hrs�0.9�Légal�41/CSR��Manteau de Sûreté�4�2�10�2�650¥�3/24hrs�0.9�Légal�41/CSR��Ultra Gilet de Sûreté�4�3�14�2.5�350¥�3/36hrs�0.9�Légal�41/CSR��Vêtements de Sûreté�3�0�12�1.2�450¥�3/36hrs�0.9�Légal�41/CSR��Veste de Sûreté�5�3�9�3�850¥�4/36hrs�0.8�Légal�41/CSR��Armure moulante�����������Niveau 1�2�0�-�0.75�150¥�3/48hrs�1�Légal�40/CSR��Niveau 2�3�1�15�1.25�250¥�4/48hrs�1�Légal�40/CSR��Niveau 3�4�1�12�1.75�500¥�4/48hrs�1�Légal�40/CSR��Armures lourdes�����������Partielle�6�4�-�10+Con�10000¥�8/10jrs�2�4P-K�243/SR2��Complète�8�6�-�10+Con�20000¥�16/14jrs�3�2P-K�243/SR2��Casque�+1�+1�-�-�200¥�12/14jrs�1.5�(-1)P-K�243/SR2��Sécurité faible�6�4�-�9+Con�7500¥�12/10jrs�2�4P-K�70/CSR��Sécurité moyenne�6�5�-�11+Con�9000¥�14/10jrs�2.5�3P-K�70/CSR��Grande sécurité�7�5�-�13+Con�12500¥�16/14jrs�3�2P-K�70/CSR��Casque de Sécurité�+1�+2�-�-�250¥�12/14jrs�2�(-1)P-K�70-CSR��Autres�����������Bouclier anti-émeute:�����������  -petit�+1�-�-�2�1500¥�8/14jrs�2�Légal�69/CSR��  -grand�+2�-�-�3�3200¥�8/14jrs�2�Légal�69/CSR��Protège avant-bras�-�+1�12�0.2�250¥�5/36hrs�0.7�Légal�39/CSR��



