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seuil pour les satellites��conditions�seuil��terrain ouvert, vue de l' horison�2��terrain ouvert, quelques obstructions�3��terrain ouvert, montagne ou grosse forêt�6��suburbain�3��petite ville�6��centre ville�8��maivais temps�+2��

p. 31

generation aleatoire de host��difficulté d' intrusion�valeur de sécurité�niveaux des sous systèmes��facile�4 à 6�8 à 10��moyen�7 à 9�11 à 15��dur�8 à 12�13 à 18��

p. 47

temps de reponse des mesures physiques(min)��jackpoint�système dans un/une zone��dans une sécurité�public�corpo�mega

corpo�gouvernement��B ou +�10+2D6�15+2D6�8+2D6�10+1D6��C�10+4D6�15+3D6�10+1D6�10+1D6��D�20+4D6�10+2D6�5+1D6�5+1D6��Z�NA�10+1D6�5+1D6�5+1D6��dans le site�NA�2D3�1D3�2D3��

p. 51

CI cascade��code de sécurité�maximum d'augmentation de l'indice(i)��Bleu�1��Vert�25% de i ou 2��Orange�50% de i ou 3��Rouge�100% de i ou 4��

p. 63

alerte��1D6�pas d'alerte�alerte pasive�alerte active��1-3�réactive blanche�proactive blanche�proactive blanche��4-5�proactive blanche�réactive grise�proactive grise��6-7�réactive grise�proactive grise�noire��8+�alerte passive�alerte active�shutdown��

p. 63

CI réactive blanche��1D6�CI��1-2�sonde��3-5�trace��6�kamikaze��





p. 63

CI proactive blanche��2D6�CI��1-5�mutileur��6-8�killer��9�trace piègée��10�sonde piègé��11-12�construct / multiple��

p. 63

CI réactive grise��1D6�CI��1-2�sonde piègé��3-5�trace piègé��6�kamikaze+��

p. 64

CI proactive grise��2D6�CI��2-5�ripper��6-8�blaster��910�sparky��11-12�construct / multiple��

p. 64

CI noire��2D6�CI��2-4�psychotropique��5-7�mortelle��8-10�non mortelle��11-12�construct / multiple��

p. 64

CI psychotropique��1D6�CI��1-3�cyberphobie��4�judas��5�maniaque��6�CIPCP��

p. 64

CI piègé��2D6�CI��2-5�blaster��6-8�killer��9-11�sparky��12�noire��

p. 64

CI crippler / ripller��1D6�attribut��1-2�solidité��3�évasion��4-5�masque��6�senseur��





p. 64

option de CI��2D6�option��2�cascade��3-5�expert attaque 1-3��6-8�aucune��9-11�expert defense 1-3��12�cascade��

p. 64

indices des CI���valeur de sécurité��2D6�1-4�5-7�8-10�11+��2-5�4�5�6�8��6-8�5�7�8�10��9-11�6�9�10�11��12�7�10�12�12��

p. 64

deffense des CI��2D6�defense��2-3�armure et mutation��4-5�armure��6�mutation��7�aucune��8�bouclier��9-10�armure��11-12�armure et bouclier��

p. 66

point de paydata��code�point�taille(Mp)��Bleu�1D6-1�2D6*20��Vert�2D6-2�2D6*15��Orange�2D6�2D6*10��Rouge�2D6+2�2D6*5��

p. 67

defense des paydatas��code�aucune�bombe�scramble�autre��Vert�1-4�5�6���Orange�1-3�4�5-6���Rouge�1�2-3�4-5�6��

p. 78

SOTA��2D6�résultat de l' avancé��2�MPCP et persona��3-5�persona��6-8�pas de changements��9-11�MPCP��12�utilitaires��













p. 83

bonnus de travail suivant les outils������outils demandés�outils appropriés�bonnus de travail���trousse�0��trousse�atelier�+1���installation�+3��atelier�atelier�0���installation�+1��installation�installation�0��

p. 83

prix des outils��outils�prix�disponibilité�index de rue��trousse cybernétique�1500(�5/48hrs�2��atelier cybernétique�15000(�8/72hrs�3��installation cybernétique�300000(�14/7jrs�4��trouse microélectronique�1500(�5/48hrs�2��atelier microélectronique�15000(�8/72hrs�3��installation microélectronique�300000(�14/7jrs�4��ordinateur personnel�20( par Mp�totale�.75��

p. 83

encodeur de puces optiques���indice�bonus�prix(�dispo�index de rue��Sony Encodeur I�0�0�1200�4/24hrs�1��Fuchi OCE/500�1�0�2700�6/24hrs�1��Sony Encodeur II�2�+1�6000�8/72hrs�1.5��Hitachi RM-AX�3�+2�9500�10/7jrs�2��

p. 83

prix des pièces��puces�coût��puces optique de code OCC�20( par Mp��puces optique de mémoire OMC�5( par Mp��OCC cranial�200( par Mp��OMC cranial�50( par Mp��circuits���processeur logique PLC�25( × indice��transport de données DTC�10( × indice��PLC cranial�250( × indice��DTC cranial�100( × indice��







p. 88

prix des paraboles��permanente�prix��standard portable�800(��large portable�1200(��fixé�900(��cable�10(/m��temporaire���électronique�1000(��toile en plastique�5(��polymére en spray�1(��

p. 89

prix des composants de deck��persona�formule du prix��MPCP�MPCP² × (8 × FP + 195)

base de FP: MPCP��solidité ou évasion�indice² × (3 × FP + 95)

base de FP: indice programme��masque ou senseur�indice² × (2 × FP + 75)

base de FP: indice programme��mémoire active�Mp × 7.5��mémoire de stockage�Mp × 6��interface ASIST�chaud: MPCP² × (FP × 2 + 40) + MPCP × 50 + 1250

cool: MPCP² × (FP + 20) + MPCP × 25 + 1250

base de FP: MPCP��renfort�renfort² × (FP × 8 + 160) + renfort × 70

base de FP: MPCP��ICCM biofeedback�MPCP² × (FP × 4 + 115) + 5000

base de FP: MPCP��vitesse E/S�vitesse en Mp × 22.5��accroissement de réponse�MPCP² × réponse × (FP × 2 + 40) + réponse × 105

base de FP: MPCP��interface satellite�MPCP² × (FP × 2 + 40) + 

MPCP × 35

base de FP: MPCP��
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facteur de programmes��indice de programme�FP (()��1-3�100��4-6�200��7-9�500��10+�1000��
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prix des composants��composants�base de temps�seuil�coût��valise impact 1�NA�NA�négligeable��impact 2 balistique 1�NA�NA�500(��impact 3 balistique 2 �NA�NA�2000(��impact 4 balistique 3�NA�NA�5000(��électrodes paralléles�48 hrs�nb élect. + 1�250(��off-line storage OMC�24 hrs�3�50+.5( par Mp��moniteur vidéo�12 hrs�4�100(��

p. 100

table des seuils de medic��niveau de blessure�seuil��légère�4��moyenne�5��grave�6��

p. 102

outils pour les programmes��outils�bonus�coût (()��ordinateur�0�20 par Mp��double de la mémoire�1�20 par Mp��trousse de programmation�2�1.500��atelier de programmation�3�15.000��host�4�100× valeur de sécurité par jour (5.000.000×valeur de sécurité)��trousse de programmation dans un host�5�100× valeur de sécurité par jour (300.000×valeur de sécurité)��

p. 107

prix des programmes��indice�prix (()�dispo.�index de rue��1-3�taille×100�2/7jrs�1��4-6�taille×200�4/7jrs�1.5��7-9�taille×500�8/14jrs�2��10+�taille×1000�16/30jrs�3��

p. 113

multiplication de taille d'un fichier de connection��difficulté d'intrusion�multiplicateur��facile�2D6 × 5��moyen�2D6 × 2��dur�2D6��















p. 120

initiative des CI��code de sécurité�initiative��Bleu�1D6+indice de CI��Vert�2D6+indice de CI��Orange�3D6+indice de CI��Rouge�4D6+indice de CI��

p. 123

seuil des cybercombats��code de sécurité�illégal�légal��Bleu�6�3��Vert�5�4��Orange�4�5��Rouge�3�6��

p. 124

Moniteur de Condition��niveau de dégâts�Remplir��Léger�1 case��Moyen�2 cases��Grave�3 cases��Fatal�6 cases��
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seuil de résistance au contre coup des dégâts d'un icone��niveau de dégat de l'icone�seuil��léger�2��moyen�3��grave�5��

p. 124

choc de déconnection��code de sécurité�niveau de dégât��Bleu�léger��Vert�moyen��Orange�grave��Rouge�fatal��


